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“Archeologia a scuola: 
vivi e scopri l’archeologia per  imparare la Storia”

Il  progetto  “Archeologia  a  scuola:  Vivi  e  scopri  l’archeologia  per   imparare  la  Storia”  nasce
dall'entusiasmo di raccontare il Passato in modo avvincente e giocoso, per stimolare nei giovani la
curiosità nei confronti di una disciplina che parla attraverso i materiali antichi : l'Archeologia. 

DESCRIZIONE DEL PROGETTO 

I percorsi di Archeologia propongono di sviluppare attività interdisciplinari, strettamente connesse
alla programmazione didattica storica curricolare.
I percorsi sono modulari e si articoleranno in due parti complementari con incontri in classe e visite
al museo. 
Ogni itinerario didattico cura la progettazione,  calibrata alla classe, la tecnica e il linguaggio di
comunicazione.  Gli studenti sono quindi guidati ad una conoscenza attiva e mirata dei contenuti. 

OBIETTIVI

 Stimolare nei giovani la curiosità nei confronti di una disciplina che parla attraverso i 
materiali antichi : l'Archeologia 

 Promuovere  negli alunni della scuola Primaria lo sviluppo della coscienza del proprio 
passato.

 Valorizzare la conoscenza del territorio .
 Favorire la formazione di un corretto senso civico e di appartenenza alla propria identità 

culturale.

DESTINATARI

Il progetto è rivolto:

 agli alunni delle classi Terze della Scuola Primaria ( 2 per ogni Istituto, totale 8 classi)

 agli alunni delle classi Quinte della Scuola Primaria (1 per ogni Istituto, totale 4 classi) 

PARTNERS 
Amministrazione Comunale
Archeoclub
Soprintendenza Area Archeologica 
Istituti Scolastici Comprensivi

LABORATORI –ATTIVITÀ

Gli studenti  hanno la possibilità di conoscere avventure ambientate in diverse epoche, dalla 
preistoria agli antichi Romani, in base ai percorsi scelti dai docenti. 
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Ogni modulo ha un titolo/argomento, alcuni esempi : 
Moduli a scelta:

 Che cosa è l’archeologia? Il mestiere dell’archeologo
 La vita nella preistoria: conversazioni e conoscenza diretta degli strumenti di uso 
quotidiano anche con semplici esperimenti.
 Le abitazioni: dalla capanna alle case e gli oggetti di uso quotidiano
 Le tecniche costruttive romane urbane ed extraurbane
 Organizzazione della vita quotidiana romana (il culto, la vita domestica e urbana, la 
famiglia, la società...) e primi rudimenti della lingua latina.

Sono previsti incontri in classe di carattere teorico- pratico.
Nelle  scuole  dove  sono  presenti  forni  per  ceramica,  è  prevista  anche  un’attività  pratica  di
laboratorio didattico durante la quale verranno modellati e decorati a mano piccoli vasi forgiati a
mano o al tornio lento ( grazie alla presenza di operatrici volontarie)
Visite guidate all’area archeologica “La Fenice”
Visite guidate alla Rocca Roveresca di Senigallia 

L'attività del laboratorio creativo prevede poi la  possibilità di  partecipare alla simulazione di scavo
organizzata nei pressi dell’Area Archeologica La Fenice. I bambini saranno guidati da personale
specializzato  in  una  vera  e  propria  attività  di  scavo  per  far  conoscere  "dal  vivo"  il  mestiere
dell'archeologo.

METODOLOGIA 

I bambini si appassionano tantissimo se stimolati al percorso di ricerca storica in maniera attiva e
coinvolgente. Perciò occorre abituare il bambino sin dall'inizio alla scoperta del passato, usando le
stesse  tecniche  dell'archeologo:  scelta  di  un  tema,  formulazione  di  domande,  reperimento  e
interpretazione di documenti, formulazione di ipotesi, verificare le ipotesi alla luce di altre fonti ed
interpretazioni.  Tutto  questo nella  consapevolezza  che nella  ricerca  storica  non si  riesce  mai  a
raggiungere la verità o una interpretazione definitiva,  ma si fanno continuamente nuove ipotesi,
valide sin quando qualcuno non le integra o dimostra il contrario.
Quindi il primo lavoro di ricerca del bambino-storico è proprio sul mestiere dell'archeologo.

RISORSE
Gli incontri, le attività a scuola e le visite saranno coordinati e gestiti da esperti  iscritti 
dell’Archeoclub con qualifica e competenza specifica a titolo gratuito  

TEMPI DI REALIZZAZIONE 
Indicativamente febbraio – marzo – aprile 2019 (oppure date da concordare con le scuole)
 Il progetto si articola nella formulazione di un calendario da stabilire insieme così articolato:
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n. 1 incontro per le 3° da svolgere in classe,
n.2 incontri per le 5° (1 in classe e uno presso l’Area Archeologica La Fenice).  
L'incontro/laboratorio ha durata max di 2h. 

Gli incontri, le attività a scuola e le visite saranno gestiti da iscritti dell’Archeoclub con qualifica e
competenza specifica.
Per gli incontri nelle aule scolastiche sono gentilmente richiesti, se possibile, l’utilizzo della lavagna
interattiva e/o  di un proiettore

Eventuali visite e attività laboratoriali nel Museo Archeologico di Arcevia e di Ancona, se richieste
dalle scuole e gli spostamenti per raggiungere i luoghi (pullman), saranno a carico dei partecipanti.

COSTI

Le attività laboratoriali  prevederanno  complessivamente il costo di € 2 a bambino per l’acquisto
di materiale didattico e/o eventuali spese di viaggio per le scuole periferiche.
I costi per gli eventuali  spostamenti con il trasporto pubblico collettivo nel sito archeologici  La
Fenice e/o presso la Rocca Roveresca sono compresi nel pagamento dei € 2.

Il presidente dell’Associazione dell’Archeoclub, Paolo Negri, è disponibile per qualsiasi ulteriore
chiarimento.
Cell. 333 4847260     mail: paolonegri50@virgilio.it
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